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Les: Talent en Toekomst – toekomstberoepen 

Ontdek in deze les heel wat toekomstberoepen door een digitale escaperoom te 

spelen. Dit lesmateriaal komt uit de Digitale Talentenmaand, de leerlingen kunnen 

zelfstandig aan de slag met de escape room en hun werkblad.  

Praktisch  

Link: game.beroepenhuis.be/toekomstberoepen/#/ 
Tijdsduur: 50 minuten (1 lesuur) 

Benodigheden 

• Stabiele internetverbinding 
• Werkblad – Toekomstberoepen 
• Een device per leerling 
• Eventueel koptelefoons  
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Leerdoelen & onderwijsdoelen  

• Een voorbeeld geven van een toekomstberoep 
• Het belang verwoorden van levenslang leren en digitale vaardigheden 
• Mondeling en schriftelijk reflecteren over persoonlijke toekomstdoelen 
 

Oude onderwijsdoelen Nieuwe onderwijsdoelen 

Nederlands – Lezen 3.4 Nederlands - Lezen 1.1.3 

Nederlands – Schrijven 4.1 Nederlands – Schrijven 1.2.9 

Nederlands – Schrijven 4.5 Attitudes 9.1.13 

ICT 1 – 2 – 4  Geen onderwijsdoelen 

Wetenschap & Techniek – 2.17 Wetenschap & Techniek – Technologie 3.7.2 

Mens & Maatschappij 1.3  Geen onderwijsdoelen 

Mens & Maatschappij 3.9 Geschiedenis 5.3.2 

 

Lesverloop 

Laat de leerlingen hun device klaar zetten en deel de werkbladen uit. 
Leg uit dat ze zelfstandig aan de slag zullen gaan met een escape room en dat ze per onderdeel 
notities zullen maken op het werkblad. 
 
1. Op naar jouw toekomst (5 min) 
2. Robot-time (10 min) 
3. Digitale media en ik (12 min) 
4. Toekomstberoepen (8 min) 
5. Dromen van de toekomst (15 min) 

 

Praktische tips  

• Controleer vooraf internetverbinding, geluid en devices. 
• Werk je met meerdere klassen? Plan de sessies gespreid om laadtijden te beperken. 

 


